Solution Exercice 1
import java.util.Scanner;

public class Cercle
{
// DONNEES DE LA CLASSE Cercle :
private double rayon; // rayon

// Constructeur de la classe Cercle
public Cercle(double rayon) {
	if (rayon>0)
	  this.rayon = rayon;
	else
		System.out.println("Donnez un nombre positif");
	 }

// METHODES DE LA CLASSE Cercle :

// Affichage des données de la classe
public void affiche()
{
System.out.println("Rayon : " + rayon);
}

// Retourner la valeur de rayon du cercle (Getter pour rayon)
public double get_rayon(){
	return rayon;
}

// Modifier la valeur de rayon du cercle (Setter pour rayon)
public void set_rayon(double rayon){
	 this.rayon=rayon;
}

//Calcul du périmètre d'un cercle
public double périmètre()
{
return 2*Math.PI*rayon;
}

// Calcul du la surface d'un cercle 
public double surface() {
	  return Math.PI* Math.pow(rayon,2);
	  } 

// Calcul du diametre du cercle 
public double diametre() {
	  return 2*rayon ;
	  } 

// Augmente la valeur courante du rayon
public void zoom(float c)
{
	int t;
	System.out.println("taper 1 por augmenter et 2 pour diminuer");
Scanner sc=new Scanner(System.in);
t=sc.nextInt();

	if(c>0)
	{
		switch (t){
		case 1:	this.rayon = rayon + c; break;
	case 2:if(this.rayon>c)this.rayon = rayon - c; else rayon=0; break;
		default: System.out.println("valeur incorecte");
		}
	}

}

}

public class TestCercle {

	public static void main(String[] args) {
		// TODO Auto-generated method stub
		  Cercle c1 = new Cercle(-5);
		   c1.affiche();
		   Cercle c2 = new Cercle(10);
		   c2.affiche();
   c2.zoom (50);
		   c2.affiche();
		   Cercle c3 = new Cercle(5);
		   c3.set_rayon(10) ; 
		   c3.affiche() ;
		   System.out.println("le diametre de cercle c3 est "+c3.diametre());
		   System.out.println("le périmètre de cercle c3 est "+c3.périmètre());
		   System.out.println("la surface de cercle c3 est "+c3.surface());
		   c3.affiche();      
	}
}

Exercice 2 :
public class Compte {
// Donnée de la classe Compte
private int numero;
private float solde;
private String propriete;
private static int comptes=0;
// Constructeur par défaut de la classe Compte
public Compte(){
	comptes++;
}
// Second Constructeur de la classe Compte
public Compte(int num,float sol,String propriete){
numero=num;
solde=sol;
this.propriete=propriete;
comptes++;
}


// METHODES DE LA CLASSE Compte :
// un getter pour l’attribut solde
public float solde()
{
return solde;
}
// un getter pour l’attribut numéro
public int numero_compte(){
return numero;
}

// la méthode débiter
public void debiter(float M){
if (M<=solde)
solde-=M;
}
// la méthode créditer
public void crediter(float M){
	solde+=M;
	}
// la méthode toString pour afficher les informations sur un compte
// ous forme d’une chaine de caractère
public String toString()
{
return numero+" "+solde+propriete;
}

// la méthode de classe permettant de renvoyer le nombre de compte créés
public static void affiche_nbr_compte()
{
	System.out.println("le nombre de compte existant est "+comptes); 
}

void finalize(){
System.out.println("le compte qui porte le numero "+numero+" a ete detruit avec success");
comptes--;
}
}
public class TestCompte {

	public static void main(String[] args) {
		// TODO Auto-generated method stub
		Compte c1=new Compte(1,500,"Ham");
		c1.debiter(1000);
		c1.crediter(1000);
		c1.debiter(1100);
		System.out.println(c1.toString());
		Compte c2=new Compte();
		System.out.println(c2.toString());
		c2.affiche_nbr_compte();
		c2.finalize();
		c2.affiche_nbr_compte();

	}

}
Exercice 3 :
class Paire 
{
    /* données */
    private int a;
    private int b;
    private static int nbr;
    
// constructeur par défaut   
 Paire()
    {
	this.a = 0;
	this.b = 0;
	nbr++;
    }
  
  // constructeur avec deux paramètre

    Paire(int a, int b)
    {
	this.a = a;
	this.b = b;
	nbr++;
    }
// la méthode de classe permettant de renvoyer le nombre d’objet pair créés

    public static int get_nbr()
    {
    	return nbr;
    }

    // methode d'instance d'affichage 
    public void afficher()
    {
	System.out.println("champs a: "+this.a+" -champs b: "+this.b);
    }
    // methode d'instance retournant le maximum de a et b 
    public int max()
    {
	if (this.a < this.b)
	    return this.b;
	else
	    return this.a;
    }    
    // methode d'instance calculant le PGCD de a et b
    public int PGCD ()
    {
	int a,b;
	if (this.a < this.b)  // Echange de a et b
	    { 	
		a=this.b;
		b=this.a;
	    }
	else
	    {
		a=this.a;
		b=this.b;
	    }
	
	int r;
	while (b != 0)  // algorithme d'Euclide
	    {
		r = a % b; 
		a = b; 
		b = r;
	    }
	return a;
    }
    // methode d'instance specifiant si un entier en divise un autre 
    public boolean divise ()
    {
	if (b!=0)
	    return (this.a % this.b == 0);
	else
	    return false;
    }
	// methode d'instance calculant a^b 
	public int exp ()
	{
	int e=1;
	for (int i=1; i<=this.b; i++)
	    e*=this.a;
	return e;
	}
}
public class Principale {


	public static void main(String[] args) {
		
		/* declaration, allocation et initialisation */
		Paire A = new Paire (7, 3);
	  	Paire B = new Paire();
	  	System.out.println("le nombre d'instances est \t"+Paire.get_nbr());
		/* invocation des methodes d'instances pour l'objet A */
		System.out.println("Objet A: "+A);
		A.afficher();
		int m = A.max();
		System.out.println("\tMaximum: "+m);
		int p = A.PGCD();
		System.out.println("\tPGCD: "+p);
		int e=A.exp();  
		System.out.println("\tExp: "+e);
		boolean d=A.divise();  
		System.out.println("\tDivise: "+d);

		/* invocation des methodes d'instances pour l'objet B */
		System.out.println("Objet B: "+B);
		B.afficher();
		m = B.max();
		System.out.println("\tMaximum: "+m);
		p = B.PGCD();
		System.out.println("\tPGCD: "+p);
		e=B.exp();  
		System.out.println("\tExp: "+e);
		d=B.divise();  
		System.out.println("\tDivise: "+d);

	}

}
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