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TP N°01

Syntaxe de Java




Exercice 1: 
Ecrire un programme Java qui permet d’afficher le message suivant : « C’est Mon premier programme Java ».

Exercice 2: 
Ecrire un programme Java qui permet de classer 3 nombres entrés au clavier.

Exercice 3:
Ecrire un programme Java qui permet de calculer la valeur de π en utilisant cette série :
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Java maintient la valeur de π dans la constante Math.PI. Comparer les valeurs obtenues avec la constante.

Exercice  4 :
Ecrire un programme Java qui permet de déclarer un tableau de dix entiers, de le remplir ensuite de le trier dans un ordre croissant. Afficher le tableau résultant.

Exercice 5 : 
Ecrire un programme Java qui permet de lire une chaine de caractère, puis d’afficher la chaine inversée.
Exemple
Entrer une chaine: "abcdef".
La chaine inverse de "abcdef" est  "fedcba".

Exercice 6: 
Ecrire un programme Java qui permet d’afficher les paramètres du programme exécuté, nommé «Arithmétique ».

Modifier le programme, tout en lui permettant de prendre en ligne trois arguments : deux entiers suivis d’un opérateur arithmétique (+,-, * ou /). Le programme effectue alors l’opération demandée sur les deux entiers et retournera le résultat obtenu.
Exemple
> java Arithmétique 3 2 -
			           3-2=1.
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