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Cours Méthodes Numériques




Chapitrel

Méthodes de résolution des équations non-linéaires

1. Introduction

Les méthodes analytiques de résolution des équations algébriques polynémiales sont
limitées a certaines formes de faible degré telles que les équations quadratiques, cubigues
et quartiques. Pour les équations polynomiales entiéres de degré supérieur a quatre, il
n‘existe guére de méthodes exactes de résolution et I'on doit employer des méthodes
numerigues pour trouver les racines.

De plus, les méthodes analytiques limitées aux formes polynémiales simples sont
inutilisables pour les équations transcendantes telles que :

ye*—cosx+xi+1=10

Il faudra donc recourir aux méthodes numériques qui permettent de calculer des racines
approchées avec une précision déterminée,

Dans ce chapitre, nous présentons plusieurs technigques de résolution des éguations non
linéaires. Les méthodes proposées sont : la méthode de la bissection, de Newton-Raphson et
du point fixe.

Définition :

Une valeur de x solution de f(x) = 0 est appelée une racine ou un zéro de la fonctionf (x).

2. Méthode de la bissection

Cette méthode est appelée aussi « dichotomie », elle repose sur un théoréme important
c'est le théoréme des valeurs intermédiaires qui est a la base de |'étude de celle-ci ainsi que
des autres méthodes.

Théoréme

Si [ est une fonction continue sur l'intervalle [a, b] et si on a f(a). f(b) < 0 alors I'équation
f(x) = 0 posséde au moins une racine dans I'intervalle [a, b].

2.1 Développement de la méthode

On s'assure que si f(a). f(b) < 0 sur Iintervalle [a, b], la racine est unique (c.a.d. que f
est monotone dans l'intervalle [a, b]).



On partage [a. b] en 2 intervalles, [a.c] et [c. b] tel que ¢ = %” Si f(a).f(c) <0 cela
implique que la racine € [a. ¢] et si f(c). f(b) < 0 celaimplique qu'elle € [e.b] (si f(c) = 0,
¢ serait |a racine exacte). Le domaine gardé sera a son tour partagé jusgu’a arriver a un petit
domaine selon une précision donnée dont sa moitié sera considérée comme racine
approchée de I'équation f(x) = 0.

Exemple 1: Calculer la racine de I'équation f(x) = x* —x — 1 = 0 dans l'intervalle [1,2]
avec la précision eps=0.001

Solution :

La fonction f(x) est un polynéme donc continue sur [1,2].

f(l)==1,f(2)=61 = f(1).f(2) <0, donc d'aprés le théoréme des valeurs
intermédiaires, il existe au moins une racine ¢ € [1,2] tel que f(c) = 0.

De plus f'(x) = 625 =1 vxe[1.2] filx)>0 = f2(f est monotone), on déduit
alors que la racine de [ dans [1,2] est unigue. On cherche maintenant a calculer une
approximation de cette racine.

n a b c b—c | f(c)

1 | 1.0000 | 2.0000 | 1.5000 | 0.5000 | 8.8906
2 | 1.0000 | 1.5000 | 1.2500 | 0.2500 | 1.5647
3 | 1.0000 | 1.2500 | 1.1250 | 0.1250 | -0.0977
4 |1.1250 | 1.2500 | 1.1875 | 0.0625 | 0.6167

10 | 1.1300 | 1.1348 | 1.1338 | 0.001 | 0.0096

La racine approchée est ¢ = 1.1338 obtenue aprés 10 itérations,

Exemple 2 : Résoudre I'équation e™ = cos x dans I'intervalle [—0.5,0.5] avec eps=0.0003.

Solution :

E=ﬂ+b=ﬂ
2
On remarque que f(c) = e —cos0 = 0.
Donc, ¢ = (I est la racine exacte de la fonction dans l'intervalle [—0.5,0.5].
2.2, Algorithme de la méthode
Pasl:c — (a+ bJ,l"' 2

Pas2:Si b —¢ = eps, ¢ est considérée racine approchée (stop).

Pas 3:5i f(c) = 0, c est considérée racine exacte (stop).



Pas4:Sif(a).f(c) <0 Alors c—b
Sinon C+—i

Pas 5 : Retour au pas 1.

2.3. Convergence et estimation de I'erreur

* On démontre que la méthode de la hissection est convergente (vers la solution unique
de I'équation f(x) = 0 dans l'intervalle [a, b]).

* On cherche a déterminer I'erreur maximale commise en utilisant la méthode de la
bissection dans 'intervalle [a, b].

L~ ]
-y
o

1; Intervalle initial

=
oy

Pour i = 1:lalongueur du premier intervalle [a,,b;] = [a,b] est by —a, = b — a.

. : ; b=
Pour i = 2 : la longueur du deuxiéme intervalle [ay, b,] est b, — a; = —.
. . b=
Pour i = 3: la longueur du troisieme intervalle [a, by] est by — a3 == 2:.
» = b=
Pour i = 4 : la longueur du quatriéme intervalle [a,, b,] est b, — a, = 2,".
Pouri = n: lalongueur du n*™ (dernier) intervalle [a,, b,] esth, —a, = E—.
. ¢ a/.-
(4 brr
{§ L j'rJI H A .
La racine approchée est C, = f% Sion désigne par « la solution exacte, alorson a :
b,—a, b-—a
[Ch—al=b,—C, =T=2_"E (3
donc, 'erreur |C,, — a| = % (1)

zrl
* Lla relation (1) permet aussi de calculer a l'avance le nombre max d'itérations
nécessaires.
Bl
lu(n

n= In [z]} [2} {H‘ ne déﬂEl‘Id pas de f!

Comme exemple : Si I'intervalle est [1,2] et eps = 107 alors n = 9.93

On prend n = 10. Il est important de remarquer gue le nombre d'itérations nécessaire
donné par la formule ci-dessus est, dans plusieurs cas, une surestimation du nombre réel



d'itérations nécessaire (pour le calcul on peut se contenter de i = 9 tout en ayant atteint la
précision voulue).

3. Méthode de Newton-Raphson

Soit « la racine exacte de I'éguation f(x) = 0. 5i fest continue et contindment dérivable
au voisinage de «, alors le développement en série de Taylor autour de x, (v, étant la valeur
initiale) s"écrit :

f) = ) 4102 )+ -+ L ey -
[
Donc on peut écrire :
[(x) = f(x0) + ['(x0)(x —x0) + R
Posons X = « on trouve ;
fla) = f(xo) + (@ = xo)f"(xg) + R=0
- f(xq)

== a - m‘l‘ R,
En ignorant R, on cbtient une nouvelle approximation x; (meilleure que x,).
N—— f(xa)

* * f'(x)

On considére maintenant le développement en série de Taylor autour de x,.

De la méme maniére que précédemment on trouve une nouvelle valeur x; tel que :

n _ﬂxﬂ
MR

Ainsi on obtient la relation récursive sulvante ;

xy donné
H-‘-’k 1)
F'(Xi-1)

Xy = Xy —



3.1 Interprétation graphique de la méthode

sy =1(x)

X
Figure 1.1, Méthode de Newton-Raphson
tg0 représente la dérivée :
f(Xp—y) =0
fllg) =——
G Xpg—q — X
Exemple : Trouver par la méthode de Newton-Raphson la valeur approximative de la racine
de x® — x 4+ 2 = 04 partirde x, = —1 pour une précision £ = 10™°

Solution :
flx)=x"—x+2=0=f'(x) =5x" -1
En appliguant la formule de Mewton-Raphson, nous obtenons :

Xy = X1 +2

iy

Alors en partant de x;, = —1, on obtient les itérations illustrées dans le tableau suivant :



X

-1.000000

-1.500000

-1.331620

-1.273516

-1.267237

-1.267168

] S| W | O

-1.267168

|x, — xpy| = ¥ —xs] =& donc la racine approchée de I'équation f(x) =0 est
c=—=1.267168.

3.2, Algorithme de la méthode

Pasl:k — 1

fxpe-1)
Pasd :xy ¢— Xppq — 57—
= L Pl

Pas 3 :5i | x, — x;_y| < £ Alors on arréte (x), racine approchée)
Sinon Pasd:k — k+1
Pas 5 : Retour au pas 2,

3.3. Convergence et estimation de I'erreur

Théoréme

On démontre gue si [ est définie sur 'intervalle [a, b] tel que :
1. f(a).f(b) <0
2. vxelab] f'(x)=0
3. vxelab] fU(x)=0

Alors la méthode de Newton-Raphson engendre une suite qui converge vers la solution
unique de f(x) = 0, en partant de I'approximation x; vérifiant :

" (x0). f(x0) > 0.
On démontre aussi que l'erreur commise en utilisant la méthode de Newton-Raphson
comme outil de résolution s"écrit :

MOt =t (M = Maxllf @D, x € at

loe = x| < 2m m = min(|f"(x)|}, x € [a,b]



4. Méthode du point fixe

Avant d'aborder la méthode du point fixe, il est important de définir ce que signifie un
point fixe d'une fonction.

Définition

Soit la fonction g(x) définie dans l'intervalle [a, b]. Tout point ¢ € [a, b] tel que: ¢ = g(c)
est dit point fixe de g(x).

L'équation f(x) = 0, avec f continue sur [a,b] peut &tre mise sous la forme x = g(x)
tel que : f(x) =x — g(x).
Le choix d'une valeur initiale de la racine x; permet d’avoir une premiére approximation x;
tel que: x; = g(x,;) puis une meilleure approximation x, tel que: x; = g(x,) ainsi on
obtient une suite définie par la relation récursive suivante ;

(5= g
Xy = g(Xx-y)
4.1, Exemple

Soit 4 résoudre I'équation x* — 2 = 0 4 partir de la valeur initiale x, = 1.2

Solution :

Il est possible de transformer I'équation précédente en plusieurs formes x = g(x) par
exemple :

a) x=g(x)=x*4+x-2

Xs = 1.200

x; = 0928
x, = =0273
Xy ==2293
X, =-16349

On remarque qu'on s'éloigne de la racine exacte (‘Z 14"3) = Divergence.

b) x = ga(x) = (2 + 5x — x*)/5 on obtient :

x, = 1.2000
x, = 12544
x, = 1.2596
x; = 1.2599
x, = 12599

On remarque qu’en s'approche rapidement de la racine exacte (2”:!) = Convergence.



De la on conclue que le choix de la forme x = g(x) est capital dans la détermination de la
convergence ou la divergence de la méthode du point fixe.

4.2, Algorithme de la méthode
Pasl:k —1
Pas2:x, — H{xk—ﬂ
Pas3:5i| xy — xp-;| = £ Alors on arréte (x;, racine approchée)
Sinon Pasd:k — k+1
Pas 5 ; Retour au pas 2.

4.3. Etude de la convergence de la méthode

Théoréme

On démontre que si g:[a,b] = [a,b)] posséde un point fixe dans l'intervalle [a, b] et si
|lg'(x)| = k < 1 ce point est unique.

2
Exemple : On montre que la fonction g(x) =’T" possede un point fixe unigue dans
I'intervalle [—1,1].

Solution :
Divisons I'intervalle en 2 parties : [—1,0] et [0,1]
g(-1)=g(1)=0€[-11]
1
g(0) = -3 € [-1.1]
Et nous avons :

1
vx €[-1,0]: g(x)w=g(0)= —3s9) = g(=1)=0

1
v € [0,1]: g(x) 2= g(0) = —E:':_g(x} =g(1)=0
Donc g: [=1.1] = [-1.1]
En plus |g'(x)| = |2'rf3| < 2;’3 <1
On conclu que le point fixe est unique dans [—1,1].

Théoréme

On démontre que si la fonction g:[a,b] = [a,b] vérifie |g'(x)| < k <1 vx € [a,b], alors
la suite définie par la relation récursive suivante :



Xp
[-"-'k = g(xp-y)

est convergente et converge vers le point fixe unique de g dans [a, b].

4.4, Estimation de I'erreur

On démontre que |'erreur commise en utilisant la méthode du point fixe comme outil de
résolution vérifie la relation :

it: la solution exacte
x,.: la solution approchee

k
%y = ] S Pon =2y 0 [ = Xucs
k= R

“1-k

I'rr: = xll-’2|

|



Chapitre 2

Résolution des systemes d’équations linéaires (Méthodes
directes)

1. Introduction

Dans la pratique, I'ingénieur se trouve souvent confronté a des problémes dont la
résolution passe par celle d'un systéeme d'égquations qui modélise les divers éléments
considérés. Par exemple, la détermination des courants et tensions dans des réseaux
électrigues passe par la résolution d'un systéme d'équations linéaires ou non linéaires.

Dans ce chapitre, nous allons aborder deux principales méthodes de résolution des
systémes linéaires, a savoir la méthode d'élimination de Gauss et Gauss avec pivot. De facon
générale, la résolution d'un systéme d'eguations linéaires consiste a trouver un vecteur
X=|% xz X .. X,]7 (X dénotera un vecteur colonne et l'indice supérieur T
désignera sa transposée) solution de :

@y Xy + @y + Ay3Xs + -+ ayeXy = by
ﬂzng + ﬂzzqrz + ﬂ23x_1 + flznx" = bz

Ry Xy + Lok + QX + o+ Ay, X, = IEJ'|l|

On peut utiliser la notation matricielle, qui est beaucoup plus pratique et surtout plus
compacte. On écrit alors le systéme précédent sous la forme :

AX =D
ou A est la matrice :
Oy 43 43 .. gy
e, 3y 3z ff:z re fay
fyy o Oy o Oy
eth=[by, b, by .. b,]". Bienentendu, lamatrice A etle vecteur b sont connus. Il

reste 3 déterminer le vecteur X.



2. Méthode de Cramer (Rappel)

C'est certainement la méthode la plus connue de résolution des systémes linéaires,
Toutefois, nous allons voir que c'est la moins recommandable.

2.1, Solution utilisant les déterminants

AX = b sile detd = |A] £ 0 = le systéme posséde une solution unique telle que :
_ 4y - |4, S |4,
— Al AL T 4]

La matrice est A; est obtenue par remplacement de la colonne | de la matrice A par le
vecteur b.

Xy

Remarque : Sidetd = |4] = 0 = le nombre solutions est infini ou inexistant.

2.2, Solution utilisant la matrice inverse 4~!

SidetA=|A| 20 = A7 existe.

AX =D
AL AX=b = X=A"b (A estcalculée parla méthode des cofacteurs).

Remarque: la méthode de Cramer exige un grand nombre d'opérations de calcul
((n* + n)n! —1). Si n est élevé, le nombre d’opérations augmente et par conséquent le
temps de calcul. De plus, pour les moyens et grands systémes I'erreur cumulée d’arrondi
augmente avec le nombre d'opérations et altére |la précision des résultats. On va aborder
d'autres méthodes qui nécessitent un nombre limité d'opérations de calcul, donc rapides et
plus précises.

3. Méthode de Gauss
3.1. Introduction (principe)

Cette méthode est basée sur la transformation du systéme linéaire AX = b en un

systeme équiualentzl*f = b tel que la matrice A’ est une matrice triangulaire supérieure.

La transformation de la matrice A en A’ et le vecteur b en 1" passe par plusieurs étapes que
nous présentons a travers 'exemple suivant :

Pour une meilleure praticabilité, on forme la matrice A telle que A = [4: b] et qu'en
appelle matrice augmentée de A,

Exemple : Soit a résoudre par Gauss le systéme linéaire suivant ;

12



n+3x+4+3x=0 1 3 3:0]E
22, + 2%, = 2 A=[2 2 0}{2|E,
3xy + 22, + 6xs = 11 3 2 6§1]E,
Etape 1: élimination de x, de E, et E,
2 3
Ez"Ez-TEU Es"E'.i_TE1
M 3 3i{0lg
AW=(0 — -ﬁ§2 E,
0 =7 =3i11]E,
Etape 2 : élimination de x, de F;
By «E (_?)E
PO YR (it
3 3 =T
1 3 31 01§
AD=lo 4 -6} 2 |E

0 0 1521152]E,

Par substitution inverse on obtient :
15 15

Z =g = x;=1

—4x, —6X; =2 = X; =2
n+3x0+3=0= x,=3

Donc, la solution est :

) 3

X=|=-2

1

3.2. Algorithme
r 1. Triangularisation:

i
w=—
LY

ﬂr'J'=ﬂ”—l'.|.l‘ﬂkj: j=k+]p"+1 H {=k+1|"; k=1-“'-l

2. Substitution inverse:

y=|b- Z a;ix; /u,-, s i=mn—-1,.,1
\ J=i+1

B |



4. Méthode de Gauss avec pivot

Dans le processus d'élimination de la méthode de Gauss, on a supposé a chaque étape k
(k=1,n—1) gue I'élément ay, # 0, mais cette supposition n'est pas toujours vraie. 5i
ay. = 0, on cherche I'équation E, parmi celles qui suivent E; ol I'élément a;, = 0 pour
faire la permutation (E, < E;) et ainsi avoir ag;, # 0.

Aussi, on remarque que la division par de petites valeurs génere une grande erreur ce qui
nous améne a choisir ag le plus grand en valeur absolue, c.a.d:
laj| = Max(lagl}); k<i<n

Aprés le choix de ag, on poursuit normalement I'étape en cours selon Gauss.

" |



Chapitre 3

Résolution des systémes d’équations linéaires (Méthodes
itératives)

1. Introduction
On s'intéresse a la résolution du systéme linéaire :
AX=1h
ol A est une matrice d'ordre n. Les méthodes que nous présentons ci-aprés sont la

généralisation aux cas n-dimensionnel des méthodes de résolution de f{x) = 0 étudiées
dans le cas monodimensionnel du chapitre 1. Ces méthodes consistent a utiliser un vecteur

initial X(©) et de générer une séquence de vecteurs : X, X1 X070 convergente le plus
rapidement possible vers le vecteur solution.

2. Principe
On veut résoudre le systéme linéaire :
AX =D

Ecrivons A sous la forme A =M — N (A et M doivant étre régulieres) alors le systéme peut
s écrire :

(M—NX=5 ou ME=NX+D
Enfin X=M-'NX+M'b
A partir du vecteur initial X(%, on obtient les itérations X %) telles que :

Xk+1) = M-INFE) 4+ M- k=012,.. (1)

3. Décomposition de la matrice A
Définissons les matrices D, L et U telles que ;
D matrice Diagonale / d;, = a; Vi

ly=—ay si i>j
L matrice triangulaire inférieure / ‘.” 50 o o T2
if= =

U matrice tri lai " f"-;i:—ﬂu St J>1
matrice triangulaire supérieure iy =D P

15



A partir de cela on a la relation :
A=D-L-=U

4. Méthode de Jacobi
La matrice A étant décomposée en :
A=M-N
Onprend M =D et N=L + U, la relation (1) devient
X+ = p~Y(L+ XS + Db (2)

Qui peut étre développée sous la forme suivante :

X" = (by = 4, XY = X3 ™ = = ay, X, %) fay,
X5 = (by — az0 %, % = azaXs™ — - — a5, %, ) a2
X""‘“” = (Ll'" - ﬂnlxl (k) — ﬂnzxz{k} == ﬂu.n-lxll-ltk}}frﬂ""

5. Méthode de Gauss-Seidel
La matrice A étant décomposée en :
A=M-=N
Onprend M =D — L et N= U, la relation (1) devient
X&) = (D = 1) WEE + (D - L)™'b

Comme l'inverse de (D — L) peut étre compliquée a calculer, on préfére écrire le systéme
comme suit :

Fl+1) = p=1) ¥k+1) 4 p-1y§0) 4 p=1F  (3)

En développant cette récurrence vectorielle on obtient :

X0 = (b = a2 X.® = 2y X,® = oo - 4, X,®) fay,
Xz{kﬂ} — “-h — a3, X, (k) ﬂz:;x;{k} -t ﬂznxu{ﬂ]faﬂ
xu{k+” = (bn = ﬂnlx1{k+” — a"zxz{k‘H} e ﬂll,n—lxﬂ—ﬂ(R+U)fﬂ""

La méthode de Gauss-Seidel est donc une variante améliorée de la méthode de Jacobi,
En effet, & I'itération k + 1, au moment du calcul de X,'**", an posséde déja une meilleure
approximation de X, que X;'*, 4 savoir X,**"). De méme, au moment du calcul de X,**",
on peut utiliser X,“*") et X,™*Y qui ont été déja calculés. Plus généralement, pour le
calcul de X;%*Y, on peut utiliser X, *+Y, x,(+1) x. 41 daiy calculés et les X, *+),
X, %40 X, %) de ritération précédente.
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6. Critére d'arrét
On utilise le plus souvent les critéres suivants :

o | —xV<e i=1n

ou
. [lf{"] - :I"'["'”“ < ¢ |erreur absolue)

ou

g (-1
. TR <& (erreur relative)
7. Condition de convergence

On démontre que si A est une matrice a diagonale strictement dominante (condition
suffisante), la méthode de Jacobi et de Gauss-Seidel sont convergentes. Ca.d. :

Ziﬂ”’| ""-:lﬂul VI:].,_nq

=1
j=t

F A



Chapitre 4

Intégration numérique

1. Introduction

Dans ce chapitre nous essayerons d'aborder quelques methodes numeériques de calcul
des intégrales: méthode des trapézes, méthode de Simpson, méthode des trapézes
généralisée et méthode de Simpson généralisée. Souvent dans la pratique on doit faire appel
a ces méthodes car en général la fonction a intégrer est connue en un nombre fini de points
ou elle est difficile a intégrer. Ces technigques d'intégration consistent a8 approcher la valeur
de l'intégrale a partir de plusieurs valeurs de la fonction a intégrer.

On s'intéresse donc a estimer la valeur de I'intégral de la forme :

b
= [ f@ax
(4]
ol f est une fonction continue définie dans l'intervalle [a, b]. La valeur approximative de
I'intégral correspond a l'aire <A sous la courbe de f(x).

VoA

fib)

T

Stal +

o
L
xr

0

Figure 5.1. Approximation de I'intégral par une surface de trapéze

L'aire correspond a la surface du trapéze donnée par :

bh—n

S=——Ula) +1 ()
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On peut partager l'intervalle [a,b] en n parties et on considére les surfaces des trapézes.
Prenons it = 4 petits intervalles :

VoA
A Jix)

8 54

5

b
Xy

Q FrrETsr R T E Ry w

H‘r

{0

-
—
-
u
Iy

e
=

Figure 5.2. Approximation de I'intégral par quatre surfaces de trapéze.
h=x4—-x =03

On a la somme des surfaces des 4 trapézes :

I
§ =5 () + f(xun))

. I
A=) 5 =5 (f(x) + 2 () + 2 (x2) + 2 (x5) + £ (x))
=1

De facon générale on peut mettre j': f(x) dx sous la forme :

b
j,"[x}dx = Zﬂiﬂ-’ﬁ]

=0

ol a; sont des coefficients a calculer.
2. Méthode des trapézes et Simpson
Pourn=1: f(x)=1= J':'li:h':h-ﬂrz:ﬂﬂ-1+ft1 v
f=x> j:xdx="?1—"?:=nn va+a, b

¥ y 3 : t b=a i
La résolution du systéme a 2 équations donne a, = a; =——, et on obtient donc la formule

des trapézes :
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f f) dx = (b = a)[57(a) + 5/ 0)]

La formule des trapézes peut &tre obtenue en approchant f(x) par le segment de droite
joignant les deux points (a, f(a)) et (b, f(b)).

Pourn=2: f(x)=1= Ibldx=b—n=au-1+al4l+nz-l

fe=x= [xar=5-F=ara+a () +a b
1 2
f=x = [[xde=5-F=a0at +a (12) +a; b7

La résolution du systéme a 3 équations donne a, = a; =”%" et = 4’%. et on obtient

donc la formule de Simpson :

J.f(.l:}dx = (b—a)

2@ +2f (S5 +2r )]

La formule de Simpson peut étre obtenue en approchant f{x) par la parabole passant par
ath e

les points (a, f(a)), (5= f(57)) et (b.f (B)).
3. Méthode des trapézes généralisée

Divisons l'intervalle [a,b] en n parties égales de longueur i = —. Les différents

intervalles engendrés sont : [xg. 1], [, 23] o) [X-1. %, ). En appliguant a chaque intervalle
la formule des trapézes on obtient :

=1 Fi+1 n— 1

[ fde= 3 [ 1= 1/ + /)

=0

On remarque que tous les termes f{x;) sont répétés deux fois, sauf le premier et le derier.
On en conclue que

b
J flx)dx = ’z_l [f(x0) + f(x0) + 2(f(xy) + f(x2) + =+ fox—y }]I

Cette formule est appelée formule des trapézes généralisée,

4. Méthode de Simpson généralisée

On peut améliorer la précision de la formule de Simpson en la composant. Puisque la
méthode simple requiert deux intervalles, on divise alors lintervalle d'intégration [a,b] en

i!ﬂ:



n = 2m sous-intervalles égales de longueur h =”+." et on utilise la méthode de Simpson

simple dans chaque paire de sous-intervalle [x5;, x5;42] . i = 0.2,....m —1.0naalors:

=1 %2i42 m—i
[ fydx=y [ f(x)dx > Z 21 () + 4 (aan) + [ (aia2)]
i=0 X3 =0

On remarque que tous les termes de rang impair sont multipliés par 4 tandis que ceux de rang
pair sont multipliés par 2, sauf le premier et le dernier. On en conclue que :

i
}
[ £ e = S Gr0) + £) + 407 G) + £x5) ++ £ Cxer)
+2(f(x2) + f ) + =+ f(x3-2))]

Cette formule est appelée formule de Simpson généralisée.
5. Formules des erreurs

On démontre que :

a. Erreur de trapézes

h?

lRTI = E.Mn.t = Tl"z'M

ol

h=b—a et M= Max{|f"(£)]}, &E€|[ab]

b. Erreur de trapézes généralisée

nh?
lRTfI EMI’M‘ - 12 M

ol

h=— i ¢ € [a,b]
c. Erreur de Simpson

R =E = o M

l 51 = EpMax — ﬁ

ou

h=22et M= Max{|f ™)), ¢eab]
d. Erreur de Simpson généralisée

nh®
[Rsg| < Eppax = m”

al

| n



b=a n
h=—— m==

2m 2
M = Max{|fO©)]}. e lab.



Chapitre 5

Equations différentielles

1. Introduction

La résolution des eéquations différentielles est probablement le domaine des
mathématigues ol les applications sont les plus nombreuses. Que ce soit en électronique,
en mécanique ou en transfert de chaleur, on aboutit souvent a la résolution d'équations
différentielles.

Trés peu d'équations différentielles sont solubles analytiguement. De plus, chague type
d'éguation requiert une meéthode particuliére de résolution. Par suite, la résolution de la
plupart des éguations nécessite |'utilisation de méthodes numérigues.

Dans ce chapitre, les diverses méthodes de résolution proposées sont d'autant plus
précises qu'elles sont d'ordre élevé, Nous amorgons le cours par une méthode relativement
simple qui nous conduira progressivement a des méthodes plus complexes telle que la
méthode de Runge-Kutta d'ordre 4, qui permet d'obtenir des résultats d'une grande
précision,

L"équation différentielle du premier ordre s'écrit :

dy ,

T2 =f&y) ou y' = f(x.y(x))

Elle posséde une infinité de solutions, sauf si on fixe une valeur y, = v(x,) (valeur initiale).
La solution est alors dite particuliére. La problématique étant de trouver y(x) sur [a, b] telle
que:

y'=flxy)
¥(x0) = Yo

On appelle probléme de Cauchy I'équation différentielle a laquelle on adjoint la condition
initiale ¥{xy) = ¥o. On démontre que la solution est unique si f vérifie la condition de
Lipschitz c.a.d. s'il existe une constante L > 0 indépendante de x,y; et y. telle que

[f(x. ) = f(x.y2)l < Llyy = yal Y¥,.¥2 € Retvx € [a,b].

Une condition suffisante pour que la condition de Lipschitz soit vérifiée est que [ soit
dérivable par rapport 3 y et que sa dérivée soit bornée.
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2. Méthode d’Euler

La méthode d’Euler est de loin la méthode la plus simple de résolution numérique
d'équations différentielles et son emploi est facile. Toutefois, elle est relativement peu
utilisée en raison de sa faible précision,

Soit ¥' = f(x,¥) et y, = y(x,), la méthode permet de calculer la valeur approchée
Yna1 = ¥(Xneq) tel que x4y — X, = i ol h est le pas d’intégration.

La formule de calcul est tirée du développement de Taylor de y¥(x) au voisinage de x,,. En
effet :

- 2 — 3
Y06) = ¥ + (e = )y () + Sy, 4 S ey 4

En remplagant x par x,,,, dans |"équation précédente, on trouve :

h? h?
y(xni-]} = J'(xu) + h‘y’(xll} +?}‘r"(xn) +?ym{xn} + o

En considérant uniquement les deux premiers termes dans le développement de Taylor on
obtient :

Y(Xu1) = y(x,) + hy'(x,) + WPE(R)

h*E(h) étant I'erreur commise si on arréte le développement au deuxiéme terme.
L'équation précédente est une égalité, en négligeant le terme d'erreur elle devient une
approximation. On aboutit donc a la formule d'Euler :

Y(xner) = y(x,) + hy'(x,)
ou encore :
Yner = W +hf[.1‘". J"n)
Exemple : Soit I'équation différentielle suivante

Y=y
(=1

Calculery(1)avech=1,h=02eth=0.1.
Solution :
L'intervalle de travail est [0,1].
Deplusona: fx.¥y) =y
On peut donc utiliser la méthode d'Euler ;
Y(Xua1) = y(x0) + hf (X (x0))

a h=1:

L'approximations de y(1) est :

.z.a:



y(1)=y(0)+hf(0,1)=1+1(1)=2.
b. h=0.2:

En appliquant la formule d’Euler on obtient successivement des approximations de y (0.2},
y(0.4), »(0.6), y(0.8) et y(1.0). La premiére itération produit :

y(0.2) = y(0) + hf(0,1)=1402+1 =12

De maniere similaire:

y(0.4) = y(02)+ hf(02,1.2)=12+02+12=144

¥y(0.6) = y(0.4) + hf(04,1.44) =144 402+ 1.44=1.728

y(0.8) = y(0.6) + hf(0.6,1.728) = 1.728 + 0.2 + 1.728 = 2.074

y(1.0) = y(0.8) + hf(0.8,2.074) = 2.074 + 0.2 » 2,074 = 2.489
¢. h=0.1

En utilisant la formule d’Euler on obtient successivement des approximations de v(0.1),

¥(0.2), y(0.3), y(0.4), y(0.5), y(0.6), y(0.7), y(0.8), y(0.9) et y(1.0). La premiére
itération prodult :

y(0.1) = y(0) + hf(0,1)=14+01+1=11

La deuxiéme itération donne :

y(0.2) = y(0.1)+hf(0,1.1)=11+4+01+1.1= 121
De maniere similaire:

¥(0.3) = y(0.2) + hf (0.2,1.21) = 1.21 + 0.1 » 1.21 = 1.331

¥(1.0) = y(0.9) + 0.1£(0.9, ¥(0.9)) = 2.593
Remargue : Yeracte(X) = €* = Yoracte(1.0) = ! = 2.718.

3. Méthodes a un pas
3.1. Forme générale

Les méthodes a un pas, aussi appelée méthodes a pas séparés, sont toutes de la forme :

:l"n+l. =¥n + h‘b(.f".}'". h]

ou @ est une fonction quelcongue. La méthode est & un pas si, pour obtenir la solution en
X = X,41. on doit utiliser la solution numérique a x,, seulement. On désigne méthodes a pas
multiples les méthodes qui exigent également la solution NUMErQUE 3 X o1, X ez Xpmge e

La méthode d'Euler est bien sir une méthode & un pas ol :

P(x.y)=f(xy)
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3.2. Méthodes de Runge-Kutta

Pour améliorer la précision de la méthode d'Euler, il est préférable d'utiliser des
méthodes d'ordre aussi élevé que possible. La méthode d’Euler (d'ordre 1) ne nécessite
qu'une seule approximation, alors que les méthodes de Runge-Kutta exigent plusieurs
approximations. Ces méthodes sont de la forme :

}'411.1 = }r" '+ Rjkj + Rzkz + ng] + L=
ol
II‘! = hr(xm}'ﬂ)
kz = hf (x, + ah,y, + ak,)
ks = hf(x, + by, + Fk3)

Ces meéthodes donnent de faibles erreurs et sont facilement programmables.

3.2.1. Formules a deux approximations (ordre 2)

Les méthodes de Runge-Kutta d'ordre 2 sont de la forme :
Ynsr = Yo + Roky + Raky
ou
ky = hf (x00 ¥0)
ks = hf(x, + ah,y, + aky)

Le calcul des valeurs de a, @, Ry, Ry, ky et k, nécessite le calcul de y", y"" et y™) & partir de
¥ = f(x,y) et le développement de Taylor. On obtient ainsi un systéme d'équations
comprenant mains d'équations que d'inconnues et qu’il n’a donc pas de solution unigue,
Cela offre plusieurs variantes de la méthode de Runge-Kutta d'ordre 2. Les deux méthodes
les plus couramment utilisées sont :

*» Formule de la tangente améliorée

La méthode de la tangente améliorée, aussi appelée méthode du point milieu, est de la
forme :

Yue1 = VY + h.r(xr: + %-}'ﬂ..%] avec }'”_'% = +%f(xll'}lﬂ)

L'équation précédente illustre bien pourquoi cette méthode est dite du point milieu. On
remarque en effet que la fonction f(x,y) est évaluée au point milieu de I'intervalle

[xll' xll""] ]‘
* Formule d'Euler-Cauchy

La méthode d’Euler-Cauchy, aussi appelée méthode d'Euler modifiée, est de la forme :
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}'{1"1.1} &= y[x,,) + th !Jr[xl'l‘y(xll}) * Jr(xlli—l-yrll)l avec ¥y = y(x,.] + hf(xrl-:’r(xll}}

Pour faciliter les calculs, I'évaluation de y, ., a été scindée en deux étapes. La variable y,,;
correspond tout simplement & une itération de la méthode d'Euler. On fait ainsi une
prédiction ¥,,, de la solution en x,,,, gui est corrigée et améliorée a la deuxieme étape. On
parle alors d'une méthode de prédiction-correction,

3.2.2. Formules a quatre approximations (ordre 4)

La formule de Runge-Kutta la plus utilisée est celle d'ordre 4. On calcul successivement
quatre évaluations de la fonction f, ce qui peut prendre du temps pour les fonctions
compliquées. En d'autres termes, la méthode de Runge-Kutta d'ordre 4 demande a peu prés
deux fois plus de calculs que la méthode de Runge-Kutta d'ordre 2 et quatre fois plus que la
méthode d'Euler. La formule de Runge-Kutta d’ordre 4 est de la forme ;

1
y{xll-‘i-l} ] }'{xll} + E(k! + ﬂf: + 2"‘::1 + kl.}

ol

ky = h,r(xm}'(xu)}
k-_;_. = h,r (I" +';l -}’(Inj +%)

h ks
ks = (43 ¥(0) +2)

Ky = hf (e, + 1, y(,) + k)

.|



Chapitre 6

Interpolation

1. Introduction

A partir d’une fonction f(x) connue seulement en (1 + 1) points de la forme (x;. f {x.}}
pour i = 0,1,2, ..., n, peut-on construire une approximation de f(x), et ce, pour tout x ? les
points (x;, f(x;)) sont appelés points d'interpolation et peuvent provenir de données
expérimentales ou d'une table. En d’autres termes, si I'on ne connait que les points
d'interpolation (x;, f(x;)) d’une fonction, peut-on obtenir une approximation de f(x) pour
une valeur de x différente des x; ?

Il s'agit d’un probléme d'interpolation, dont la solution est relativement simple. Il suffit
de construire un polynéme de degré n dont la courbe passe par les (n+41) points
d'interpolation. On parle alors du polyndme d'interpolation.

2. Polynome de Lagrange
Soit a calculer y(x) pour x = 1.5. connaissant y(1) = 2.7128 et y(2) = 7.3890

Y --::;\'-’7

PR E T ——

-

i Xo X

Figure 4.1. Interpolation de la fonction par une droite
Les propriétés de la droite dans l'intervalle [x;.x,] nous permettent d'écrire :

J"i_j"=}':_yn
Xy —X Xy —Xg

Ontire y

FL



¥ étant la valeur approchée de y(1)

X = Xy X=Xy

+
X — X, Yo -’-'1 _xu.‘h

b~ |
1]

On peut alors calculer ¥(1.5)

Cette formule est appelée polyndme de Lagrange (il s'agit ici de I'équation d'une droite donc
un polynéme de degré 1 obtenu a partir de 2 points de mesure).

2.1, Formule générale

On démontre que le polyndme de Lagrange F,(x) de degré n pour n+ 1 points de
mesures s'ecrit ;
(= 2,) (x = x3) . (X = ) (x = x0) (x = x3)(x = x3) ... (x = X,)
(3 = %1)(Xo — x2) .. (X — Xu) 7 (%) = %0)(Xy = %2)(%, = X3) o (%) = 2) 7
(x = xp) (x = xy ) (2 — 2] .. (2 — x;,4)
(-r:r T xﬂ] (Iu = x‘l][xu = :2} (.1'" = xn-i] "

Sionpose Lg(x) = (x —x)(x —xy) o (X —Xpy M = Xpegq) o (x — )

y=Fhx) =

+o 4

La forme simplifiée pour n + 1 points est :

N k(@)
Bi(x) = ,Zﬂ"_'txtxx} i

2.2, Théoréme

On démontre que le polynéme d'interpolation de Lagrange est unique, aussi que

Ly (x) _
=HLR‘(IH'J

Exemple : Calculer le polynéme de Lagrange de degré 3 pour les points de mesure sulvants :

L] =0 x4=1 |xa =2 | 23=3

VilYo=—d|y=—-2|y,=2|y; =14

On a 4 point donc le degré du polynome est< 3.

Lﬁ':-ﬂ Lufx] L:(-"-’] Lz[-’f} LJ(-"}
Pax) = Z L)t = L) VLot Y Lm) " T e
PourK =0:

L) _ (=x)x-x)(x=x) _(x-DE-2)(=3)_ 1
Ly(xo) - (xg — 23 )(xg — 22 )(xg — x3) - (0=1)(0—=2)(0-3) 6

PourK =1:

(x=1)(x=2)(x = 3)



Li(x) (x-x)x-x)x-x) (x-0x-2)(x-3) 1
Ly(xy) ~ (g —x) (2, — x3) (6, —x5) ~ (1 =0)(1=2)(1-3) 2
PourK = 2:

La(x)  (x—xg)lx—x)(x—x3) (x=0)(x=1)(x=3) _
La(xz) - (g — xg) (g — 2y ) (x; — x3) - (2-0)(2-1)(2-3) 3

Pour K = 3:

La(x)  (x=x)x-x)x-x) @-0x-1)x=-2) _
Ly(x3) - (x5 = 20} (203 = xy) (23 — i) - (3-0)(3—-1)(3-2) -

done,

x(x—2)(x—3)

—%x[x - 1Dix=3)

?ls-x(x- D(x=12)

Py() = =2 (e = 1) = 2)(x = )(~4) + 5.x0x = 2)(x = H(=2) ~ 520 = D(x = ()
+%x(x — 1)(x—2)(14)
Pa(x)=x3—-2x*+3x -4

2.3, Estimation de l'erreur

On démontre que l'erreur commise en interpolant f(x) (fonction d'origine) par le
polyndme de Lagrange F, (x) enn + 1 points vérifie :

n

M
1) =B < G| [l

i=0

avec : M = Max{|f" ()|}, ¢ € [xg,x,]

3. Méthode de Newton
3.1, Forme générale

Lorsqu'on écrit 'expression générale d'un polyndme, on pense immeédiatement a la
forme suivante :

P (x)=Cy+ Cix + Cox? + Cax® + -+ €, x"

Il en existe cependant d'autres qui sont plus appropriées au cas de l'interpolation, par
exemple :

Bu(x) = Co + Cylx = xp) + Co(x — xp)(x — xp) + -+ C(x = Xp) .. (X — 2, _4)

On remarque que le coefficient de C,, comporte n mondmes de |a forme (x — x;) et qu'en
conséquence le polynéme est de degré n.

L'aspect intéressant de cette formule apparait lorsquon essaie de déterminer les (n+ 1)
coefficients €, de telle sorte que F,(x) passe par les (n+ 1) points d'interpolation
(x;, f(x;)). On doit donc s"assurer que :



Bx)=flx)=y V¥i=012..,n
3.2, Relations nécessaires pour le calcul des coefficients C,
Pour calculer les coefficients C;, on utilise les relations suivantes :
AYi = Yier = Wi
Aty = A(AY;) = AYisn) = BYi = Yiez = Yier = Vier + Vi = Yisz = 2Visr +
By = AA*Y) = Yisa = Va2 + 3V — Wi
On peut tirer les deux relations générales suivantes :

Aty = Ay = 8%y (1)
k k
Atyy = yi — (1] Yie—1 + (E)J'k—z — 4+ (=1)*y,  (2)

k!
()=t = 15—

En utilisant la relation (1) on peut construire le tableau suivant :

_ Ay, Aty A%y, Aty
U e | Yol =yi—w = Ayjyq — Ay = A%y — A%, = &y — A%
0| xo | Yo
_ Ayy —— A
1% |W Ay Yo ——— A3
1 .
2| %, | v A%y, _f WLy,
Ay, ; 1'.13}-'1 =
3| X3 | Vo A ﬂ.’.‘},z
4 | X4 | Vae ¥s
3.3. Calcul des coefficients C;

On prend un polynéme de degré 3 puis on généralise. On suppose que les points x; sont

équidistants (x4 —x; = h ¥Yi=0,n—1)
Py(x) = o+ Cy(x — x5) + Colx — x)(x — xy) + Ca(x — x5) (x — 2y )(x — x3)

Py (x0) =Cy
P](II} = CD + hf]
Py(x5) = Cy + 2hC, + 212G,
.P-g (xgj = Cﬂ + BI;ICI + ﬁ’lzc-g + thl‘:z
La résolution du systéme nous donne (utilisation de la formule (2)) :

Co=Yo
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E: =3 -ﬁ.}'u!ﬂ
CZ — ﬂz:,"ufz hﬂ

[.‘3 = ﬂsyufﬁhs

A3y,
[x Xo) (2 = x,) 4 === — xp)(xx — xy) (x — x3)

Py(x) = yo + Ex Xq) + w

I

Pour le cas général du polyndme d'interpolation de Newton de degré n, on obtient
I"expression suivante :

2 ||

Pu(0) = Yo+ = (= xp) + 2 (e ) (= 24) o () (= 24) (= )
Remargue :

- Contrairement a la méthode de Lagrange, celle de Newton exige de refaire les calculs des
coefficients i chaque changement de données.

- Si les points x; ne sont pas équidistants, le h et ses puissances seront remplacés par les écarts
respectifs entre les différentes valeurs x;.

Exemple : Trouver le polynéme de NMewton qui passe par les points équidistants suivants :

X xnzﬂ .x'!:l x2=2 x1=3

Yilyvp=1l|lw=4|y. =8|y =14

On a 4 points donc le degré du polynéme est n = 3. Le polynéme de Newton qui passe par
ces 4 points est :

o

Ay A%y Ay
P3(x) = Yo + T (8 = Xo) + 5773 (% = %) (¥ = 1) + 5 (% = xo)(x — 1) (x — x2)

oli:h=x—x=X—X,=x3—2=1

Xg=0—+y,=1
Ayo=n—-¥%=31,
Hn=1-+,y =4 S Ayy = Ay, — 8yo =1 3 2 2
Ayi=Yi— =% Alyp = A%y — A%y = 1
Xy =2~y =8 K ol Ay, = Ay, — Ay, = 2
2 == 14 Y2 = Ya— W

Donc,
Py(x)=1+7 {x 0) +%{.r ~0)(x—1) +%(x— 0)(x = 1)(x - 2)

1 17
Pi(x) =Ex3 +oX 1.
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